rchenha

Samm] ung

" Max-Slevogt-Gymnasiun




10.

11.

- Inhaltsverzeichnis -

Der verzauberte Konig

Der mutige Konigssohn und die Perle des Gliicks

Das verwunschene Land

Der ausgesetzte Prinz, auch genannt der Findling

Das magische Diadem

Der Weg zur Quelle

Anna und der Fluch

Die zwei Gefahren

Nur ein Wunsch

Aus zwei wird eins

Der mutige Bauernsohn



12. Das Zauberland

13. Das rosarote Einhorn

14. Der tapfere Ritter

15. Goldmarie

16. Der Fluch der Kaiserin

17. Das Wasser des Lebens

18. Die AusreilRerin

19. Der tapfere Bauernsohn



Der verzauberte Konig

Es war einmal ein mutiger Prinz, sein Name war Antonio Demendosa. Er konnte sich in
alles verwandeln, was er wollte, denn er aR als kleines Kind mal Beeren, die so etwas
ausrichteten. Sein Vater war Konig Adelfels, Herrscher eines reichen Landes.

Es gab nicht weit weg die Burg eines fremden Konigs, der sich Falkensteiner nannte.
Die Falkensteiner handelten bis dahin friedlich mit Kénig Adelfels. Eines Tages griffen
aber die Falkensteiner an, es kam zu einem heftigen Krieg, der kein Ende nehmen
wollte. Prinz Antonio fragte seinen Vater: ,Vater, warum hat die andere Burg pl6tzlich
angegriffen?” Adelfels antwortete: , Ich weil} es nicht, mein Sohn.” Der Sohn sagte: ,Ich
reite aus, um es herauszufinden.”

Da ging er und schwang sich auf sein edles Pferd. Er ritt in den disteren Wald. Auf
seinem kleinen Abenteuer traf er einen Jungen, der dhnlich aussah wie er selbst. Es
war Prinz Finjo, der Sohn von Kénig Falkenstein. Antonio fragte vorsichtig: ,Weil3t du,
warum dein Vater uns so plotzlich angegriffen hat, Finjo?“ ,Nein, das weiR ich nicht,
ich mochte es aber auch gerne wissen”, antwortete der Sohn des Falkensteiners. ,,Dann
lass es uns gemeinsam herausfinden!”, schlug Antonio vor. Von da an trafen sie sich
jeden Tag heimlich an einer Klippe Gber dem Meer. Antonio und Finjo befreundeten
sich. Das durften die Konigsvater aber nicht wissen.

Trotz ihrer heimlichen Treffen konnten sie einfach nicht herausfinden, was der Grund
fir den Angriff gewesen war. Daher gingen sie eines Tages heimlich auf die Burg der
Falkensteiner, dort musste das Geheimnis zu finden sein. Antonio wurde aber vom
Schmied entdeckt und zum Koénig geschleppt. Der zornige Konig Falkenstein wollte
Prinz Antonio foltern lassen, doch es kam nicht dazu, denn Finjo verhinderte dies.

Da kam ein alter Zauberer. Als er Antonio Demendosa sah, blitzten seine Augen auf
und er fing grausam an zu lachen. Der alte Zauberer nahm den gefangenen Prinzen mit
und erzahlte ihm, dass er Konig Falkenstein verhext hatte aus Wut dariber, dass
Antonio ohne Wissen von den Beeren des Zauberers genascht hatte. Konig Falkenstein
sollte die Adelfelsener mit dem pl6tzlichen Angriff vernichten. Da das aber nicht
geklappt hatte, wollte er den jungen Prinzen eben jetzt sein Leben lang zu einem Stein
verzaubern. Da verwandelte Antonio sich selbst rasch in eine kleine Bachstelze und der
bose Zauberer sagte: ,,Wo ist der Prinz hin?“. Trotz aller Suche konnte er ihn einfach
nicht finden. Er kehrte verargert zurlck zur Burg. Antonio flog als Vogel zuriick und
suchte seinen Freund Finjo. Er setzte sich auf dessen Schulter und flisterte seinem
verwunderten Freund das ganze Geheimnis ins Ohr. Finjo erzdhlte alles seinem Vater.
Der Konig, der den Zauberer mochte, wurde sauer, als er das horte und er rief: ,Das ist
eine verflixte Lige!”“ Sein Sohn antwortete: , Nein, Vater, der Zauberer ist bose und hat



dich nur benutzt!“ Konig Falkenstein dachte die ganze Nacht dariiber nach. Am
nachsten Tag suchten die beiden Prinzen den Zauberer und fanden ihn tief im Wald.
Sie wollten ihn gemeinsam besiegen, doch der Zauberer verwandelte sich in einen
gigantischen Adler. Prinz Antonio verwandelte sich in einen riesigen Falken und es gab
eine wilde Schlacht.

Antonio wurde von einer Klaue des Adlers getroffen und verletzte sich. Dadurch
verwandelte er sich zurlick in einen Menschen, doch er kaimpfte weiter. Schliel3lich traf
er den Adler am Fllgel. Der bose Zauberer schrie: ,,Das werdet ihr bitter bereuen!”
Aber erst einmal war er erledigt. Er sollte in die Folterkammer kommen, doch das lie3
der friher verhexte Kénig nicht zu. Schliel3lich kam er in den Kerker, dort sollte er sein
Leben lang bleiben und nur Wasser und Brot bekommen.

Alles wurde wieder gut und der Krieg horte auf. Der Zauberer konnte nicht mehr
zaubern und war ein ganz normaler Mensch. Es gab ein groRes Fest und alle tranken
viel.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann trinken sie noch heute.



Der mutige Konigssohn und die Perle des Glicks =

Es war einmal ein Konig, der hatte 7 Sohne. Er mochte alle gleich gern, daher
wusste er nicht, wer Kénig werden sollte. Der Konig entschied sich dafiir, den
S6hnen eine Aufgabe zu stellen. So schickte er alle zum Perlensee, ein See,
dessen Wasser in einem strahlenden Hellblau leuchtete. Jeder Sohn bekam
einen kleinen Stein, der ihm die Kraft verlieh, unter Wasser zu atmen. Nun
sollten sie auf den Grund des Perlensees tauchen und alle Perlen sammeln, die
sie fanden. Wenn alle wieder aufgetaucht waren, musste sich jeder eine Perle
aussuchen, eine von ihnen wiirde einem Sohn ewiges Gliick, eine wunderbare
Frau und den Platz als Konig schenken. Wer sich nicht traute oder im See
aufgab, durfte sich am Ende keine Perle aussuchen.

Als die 7 S6hne beim See waren, lagen am Ufer die Steine. Jeder Sohn steckte
ihn in seine Tasche. Nun gingen sie ins kalte Wasser. Zwei von ihnen fanden das
Wasser aber zu kalt und gaben auf. Dann liefen sie zitternd zuriick zum Schloss
ihres Vaters. Die anderen waren mutiger und sprangen gleich ins kalte Wasser.
Jeder von den Bridern tauchte in eine andere Richtung. Der Jiingste und
Schlauste tauchte in die Mitte des Sees auf den Boden, der Alteste und
Dimmste tauchte weiter vorne auf den Boden, alle anderen, die sich trauten zu
tauchen, verteilten sich nach links, rechts und nahe ans Ufer. Der jingste Sohn
wurde sehr schnell flindig: Er fand eine schone hellblaue Perle. Als er sie in die
Hand nahm, fiel er sofort in Trance und sah eine wunderschéne Frau vor sich
mit Augen in der Farbe der Perle, die er gefunden hatte. Als er aus der Trance
erwachte, war vor ihm aber keine Frau mit strahlend blauen Augen. Eine

weitere Zeit lang suchte er weiter nach Perlen, fand aber keine mehr. Also



beschloss er, wieder aufzutauchen und schwamm zum Ufer. Dort salRen schon
seine anderen Brider und redeten Uber ihre Funde. Als der Jingste seine Perle
zeigte, fingen die anderen an zu lachen. Sie hatten namlich alle zwei Perlen
gefunden, diese waren: eine gelb, eine griin, eine lila, eine rot, eine rosa, eine
tief dunkelblau, eine orange und eine dunkelgriin. Jetzt mussten die Brider
aber alle Perlen in ihre Mitte legen und sich entscheiden. Nicht lange
schwiegen sie, dann streckte der alteste Sohn die Hand nach der roten Perle

III

aus. Er sprach: , Ich entscheide mich fir die rote Perle!” Und schon hatte er sie
in der Hand, doch nichts geschah. ,Ich nehme die gelbe Perle!”, rief ein
anderer. Der zweitalteste Bruder entschied sich fiir die griine und der letzte fir
die rosa Perle. Bei keinem der Sohne geschah etwas. Dann meldete sich der
jungste und klligste Bruder zu Wort: ,Ich dachte erst griindlich nach. Das hattet
ihr auch tun sollen, denn ich weil} jetzt genau, welche die Perle des Gllicks ist,
es ist die hellblaue. Die Frau meiner Traume hatte hellblaue Augen, das Wasser
des Sees hat dieselbe Farbe und Vaters Thron ist mit hellblauen Juwelen
besetzt.” Mit diesen Worten nahm er die hellblaue Perle in die Hand. Pl6tzlich
geschah etwas: Die Perle leuchtete hell auf und die anderen Perlen zerfielen zu
Staub. Die Bruder waren geblendet und als sie die Augen 6ffneten, hatte der
jungste Bruder statt der hellblauen Perle, die Hand einer wunderschénen Frau
mit strahlend hellblauen Augen in der Hand. Es war dieselbe Frau wie die aus
der Trance. Ab jetzt war der jingste Bruder Konig, hatte die schonste Frau, die
er sich vorstellen konnte und hatte fir den Rest seines Lebens Gliick. Bald
darauf heirateten er und die schone Frau, die restlichen Sohne verlieRen vor

Eifersucht das Land.

Und wenn das neue Konigspaar nicht gestorben ist, dann lebt es noch heute.



Dao verwansctiene Land

Eo war cinmal ein Widethen, das man Lucie nanute. u einem schinen, sonnigen Tay
fecente eo seinen 12, Geburtotag. Lucie freute sich seln, als e Venwandtochaft bam.,
warn dariiben seln trawig. e immen meln Géste bamen und it lbeiner Beachtuny
Bliichlein therauns and setyle sich awf den staubigen Boden. Danch dine grole Wt vergall
ote, dass it Bruden wichte dafin bonnte, and schnich voll Goruw enfille: Jok wiinschte,

mein ﬁrudér wire nie jeb_oren /

Das Midetien a8 noct einige Stunden allein in seinem Gemach, bio es langsam dunbel

A Lucie morgens aunjwachte, ging sic yu dinen Eltern. nen bleinen Brader sak sce
Bruder!” Das Midehen ging selin verwirit wieder in sein Gemach, Dock dort eaf eine
Ratge! Ste hatte wunderschiones, beinathe glitperndes, golden gesprenboelics Fell and
Name cot Seanenstralbl” . méaute die Ratze. ,Teh bin gebommen, wm ga fragen: Da



thattest ecnen henglosen Fengenswansct. Dein Brader wande uie geboren, o wie du es din
du déese Reise antreten? Wenn ja. bin ich deine Beglecterin. Du musst gegen eine bise,
bose Feve antreten, im finalen Rampy. Davor windt du suwei wedtere Welten betreten, in
denen du ein Streitrots und eine Riidtuny, die ansichtbar mackt. finden muser.” , Ok
wein, was babe ich wan getan?! Tck werde dic Reise antreten!”, ricf Lucie enttetst aus.
Dée Ratze sctnippte mct dem Schuwans, and oie standen in einem Wald. Sennenstrakl
leckte oich die Plote. . Wen missen dae gefligelle Streitrose finden. Tmmer den
dictitesten Baumen folgen. Dann bommen wir an eine dichte Dormentrecke. Tumitten der
Doruentecle verbingt sich das Steitross. Der Venliener dieser Ruude lebommt ein

Geschenks. Das ot swar wicht o witilich wie das Ross, aber tuolydem fraktioch. Loo

Sce folgten dew Bhumen, die am dichtesten

Dorwentrecke. Plitslich Uik dic Ratze

stehen!”. Ylisterte Souncastrabl, . Tek sche '

die Heve!”

die Fexe sie nicht honte, suchten dce sich einen grofen bot. Plitilich dnelite sich die
Here am. Ve Augen warden su Schlityen. Da schuwany scée dew Baubenstal und wie
aus dem Hickhits enochien ein Reh mit einer grofien Wande am Bauch, die unaufhinlich
su Uaten ochien. T E T N!", schric dae WMidechen and otingte su dem Reh. Eo



vensuchte, dem Teh su thelfen and die Blutung su otoppen. Die Feve otiey
i wi ein bibaches, och Djerd it Fligeln and lach o
dabec: , Ubrigens, dae Rel ot wicht echt!”.

Das Plerd camt Heve flog daven. Hles venschwamm vor den ugen dee Midctiens
wnd ehe es dich versak, a8 sie mit Sounenstrall in enem Ruderboot. Sce lejanden

UWern braucthen die Riistung, die ot anf einer den uielen Tuseln! Lucie ruderte wnd
wdente. ., Da! Das iot dée Tnsel! LOS!!!”, fauchte Seanenstrall vor Aufneguny.

stetien. Lucie Glicb der Mund offen otelien und oce fragte Sonncnctrall: ,Wae ot dae

dewn? Rann man mct deven liegen?”

Rlar doch”, méiaute Sonnenstrabil fnibilich, ., das ist dein Geschent! Du hast ech uiel
Glicck! Mecht gerade vicle bekommen do ein witgliches Geschenks! Biche oic an und welime
wich anf dew sbum, dawn bounen win losfliegen! Eo iot gany einfach, ventrau min! Se
binnen win ale exste da sein. * Dac Widehen 304 die Schulie an, and sie flogen loc,

Nack wenigen Winaten bamen sic an den Tusel an. Vou der Fexe wan glicklichermecse
wichts su selien. Sofort sprang Sounenstrall vom rbun des Widehene and lief loc,
Uniter einer Palme lag eine glingende Rictuny, adf die das Midchen Jlink za nanute.
ek sée an, 3ich sie an. schnell mack schon!", miaute Sounenstrall gehetyt. Das
Widetien tat, wie chim befohlen and 50q die Ridtung oschuell an. Sefert war Lucie
andichtbar. Die Welt verschmwamm vor dinen Augen and e befand sick in einem weiSen



Raum. Die Heve auf dem gefligelten Plerd otand vor itn! Der finale Rampf wirnde in
Und.. . LOS!", sctnie Sonnenstralil, die plotylich neben Lucie anfgetaucht war.

Wit cinem Sprang brachte sich Seanenstrall in Sicherheit and rief dabec nock: ., Giel
ot ee, den Geguer sum Aufgeben su suingen. Fevenei (ot uicht ertantbt!” Die Hexe flog
wild wmbien, da sie wicht sehhen bonnte, wo das Midehen warn. Lucce flog auf dic Fere
Feve auf dae Plerd and oticl diese herunten. /o dic Feve auf den Boden fiel, satb s
du workblich, du bonntest mich bescegen, wenn du mich von meinem Plend nunter schubor?
E¢ boann immer woch su mén Yliegen!”

Lucie Ulieh in den Laft stelicn, oschoss auf dic Feve su and otief oce su Boden. Dock
dic Fere gall wickt auf, ool sich wieder und warf oich auf
das Mideten, otich e¢ aum and dniichte eo su Boden. .Gl

auf sie and meinte: ., Her, 9ib du auf!” S5

Wieoa collte ich?” Da lichelte das Widehen versclmitye:
Deswegen!” Und es hielt dew Zauberstal der Hexe lock.
wachdem ich dich vom Plerd gestofSen hatte. Wean du wicht



grummelte dic Heve ergeben. FHier hast du deinen Bruder!” Da verwandelte sich
Soanenctrall in dew Braden des Midetens. Glicklich rannte Lucie auf hin 30 wnd
wmarnmie dn. Anschliclend ging die auf die Feve su wnd gal dn dew Bauberstal
Die rhena verschwamm vor Lucics ugen und Sebunden spiter befanden sie sich in
itnen Eltewn ... and wewn e wicht gestorben sind, ¢o leben sée noch heute.



De&au.lge.letzteﬂi[nz,

Es war einmal ein junger Konigssohn, der kam, als es blitzte, zur Welt. Dies
deuteten die hochrangigen Priester der Konigsburg als ein béses Omen und
erklarten, dass man den kleinen Prinzen aussetzen muss. Leider setzte sich das
geschatzte Wort der religiosen Priester durch und das unschuldige Neugeborene
landete am dullersten Rande des riesigen Konigreichs in einem einsamen Wald.
Doch gliicklicherweise war der einsame Wald nicht ganz einsam, denn dort lebten
viele gutmiitige Tiere und ein groBherziger Forster, von denen das traurige, aber

adlige Kind dann aufgenommen, grollgezogen und behiitet wurde.

Mal wieder ging der frohliche Fiundling durch den schénen Wald und hérte sich
an, was die vielen Tiere Neues erziahlten. Denn er hatte die groBartige Gabe mit
allen Tieren sprechen zu konnen. Allerdings gab es nichts Spannendes, das die
geschwitzigen Tiere verkiindeten. Darum lief der Junge wieder zuriick zum
Forster. Doch plotzlich kam auf dem Weg dorthin ein guter Freund von ihm
angeflogen, der viel im Konigreich mitbekam. Es war Adler. Er berichtete sogar
etwas sehr Interessantes: ,Als ich in der Nahe der prachtvollen Burg des Konigs
unterwegs war, bekam ich mit, wie ein paar recht unterschiedliche Leute des
Hofes sagten, der Berater hitte sich schon einen sehr guten Plan tiberlegt, den
Burgherren zu stiirzen. Und ich bekam noch mit, dass der bose Berater den
gitigen Konig vergiften will, und zwar schon bald.” ,Das ist sehr bedngstigend”,
sprach der aufgeschreckte Fiindling und spurtete zum Forster, um es diesem zu

erzahlen.

Als der Forster diese finstere Geschichte horte, schickte er den Fiindling zur Burg,
um den erfahrenen Konig zu warnen. Der Findling fuhr mit einem hélzernen
Pferdekarren mit, der eine kostbare Lieferung hatte, die zur weit entfernten Burg

musste. Irgendwann musste der hochwertig beladene Wagen eine lidngere Pause



einlegen. Die treuen Pferde wurden ausgespannt und durften auf einer griinen
Wiese grasen. Da bemerkte die kleine Gruppe nicht, dass sich Rauber anschlichen.
Die miesen Gauner wollten gerade angreifen, da warnte eine Stechmiicke den
aufmerksamen Findling vor der boshaften Gefahr. Schnell rannte er laut
,Rauber!” rufend zu dem eben noch entspannten Wagenfiihrer, der es sich bei den
Pferden gemiitlich gemacht hatte. Sofort stellten sich alle schiitzend vor den
wertvollen Karren. Die kraftigen Pferde stiegen auf und schlugen wild aus. Ein
durch die Rauber ohnehin verargerter Bar, der in der Nahe gerade ein bisschen
stilen Honig aus einem Bienennest naschen wollte, horte den Jungen, der mit
Tieren sprechen konnte, auch und kam angerast. Der wiitende Bar allein hétte
gereicht, um die armen Réauber, die schon von den heftigen Tritten der Pferde
ubersat waren, in die Flucht zu schlagen, aber alles, was in der Nahe krabbelte,
flog oder sich schlingelte, kam dem durch die grole Aufregung verwirrten
Fundling zu Hilfe. Die verdngstigten Rauber liefen Hals tiber Kopf zerschunden,
zerstochen und zerbeult laut schreiend davon. Da bedankte sich der Fiindling
erleichtert bei all den unterschiedlichen Tieren fiir ihre erstklassige Rettung und

dann setzten er, der Wagenfiihrer und die Pferde ihre Reise unbeschadet fort.

Bis sie an das sichere Burgtor kamen, erlebten sie noch unzéahlige andere kleinere
Zwischenfille wie ein zerbrochenes Wagenrad, eine kaputte Briicke und einen
Baumstamm, der ithnen den Weg versperrte. Doch alles liel sich mit Hilfe der
Tierfreunde des Fiindlings 16sen. Vom grof3ten Baren bis zum kleinsten Fischlein,

alle wollten thm zur Seite stehen.

Als sie an dem Burgtor ankamen, verlangte der Findling ein Eil-Gesprach mit
dem Konig. Der pflichtbewusste Wachmann fragte: ,Wieso?” ,,Ich habe die sehr
wichtige Information, dass der Konig bedroht ist. Alles zu erzdhlen kostet zu viel
Zeit.” Das reichte dem breit gebauten Wachmann und er begleitete den
aufgeregten Fundling zum edlen Thronsaal. Der Findling berichtete dem
aufmerksamen Konig, was Adler ihm erzahlt hatte. Unglaubig horte der Konig
ithm zu. Dann liel} er den hinterlistigen Berater holen und wollte horen, was dieser
dazu zu sagen hatte. Der verlogene Berater konnte alles so gut abstreiten, dass

der sonst so schlaue Koénig dem Berater mehr glaubte als dem Fiindling. Der



Fundling wurde sogar ins dunkle Verlies geworfen. Aber auch diesmal rettete ihn
seine besondere Gabe. Denn, das modrige Verlies hatte ein schmales Fenster und
ein Specht horte seinen Hilferuf. Der hilfsbereite Vogel flog durch die metallenen
Gitterstabe und knackte mit seinem spitzen Schnabel das rostige Schloss der
schweren Kerkertiir. Der gerettete Fiindling verlieB3 schnell die eher abstoBBende
Zelle und hatte sich schon einen gewagten Plan tiberlegt, wie er den Konig
uberzeugen wollte. Eine weille Maus wies ithm den geschmiickten Weg zu dem
hohen und runden Turm-Zimmer des schurkischen Beraters. Vorsichtig betrat er
das zum Gliick leere Zimmer und suchte nach schlagfertigen Beweisen fiir die
bosen Absichten des kaltherzigen Beraters. Tatsdchlich fand er dank einer kleinen
Spinne einen kurzen Brief und in derselben Schublade des prachtvollen
Schreibtisches noch ein kleines Fldschchen mit der Aufschrift: ABSOLUT
TODLICHES GIFT! Im Brief standen folgende Worte:

Mein Herr, engster Berater des Konigs, ich habe das Gift beschaffen konnen. Ihrem
Plan, den Konig zu stiirzen und selbst Konig zu werden, steht jetzt nichts mehr im

Wege. Viel Erfolg wiinscht Ihnen Ihr loyalster Handlanger.

Mit diesen beiden eindeutigen Beweisen lief der nun selbstbewusste Findling
wieder in den riesigen Thronsaal zum nachdenklichen Konig. Diesmal musste der
Ko6nig ihm glauben. Und das war dann auch so. Nun warf man den teuflischen
Berater in den tiefsten Kerker der gigantischen Burg. Der erleichterte Kénig und
seine Frau fragten den heldenhaften Fundling: ,Wer bist du und woher kommst
du?’ Der Findling antwortete ihnen: ,Ich bin der Fundling. Ich wurde als
Neugeborenes am Rande des Konigreichs ausgesetzt in einem abgeschiedenen
Wald und wurde von einem Forster und den Tieren dort aufgezogen.” Nun stellte
es sich heraus, dass er der verstolene Prinz war. Er wurde Thronfolger und sie

lebten gliicklich bis ans Ende ihrer Tage.



Das magische Diadem

Es waren einmal ein Konig und eine Konigin, die hatten eine Tochter namens Marie.
Als sie 10 Jahre alt war, wurde sie wegen eines uralten Fluches, der auf der Familie
lag, verwinscht.

In jeder 5. Generation wird das erstgeborene Kind in einen weilen Schimmel
verwandelt. Der Fluch traf auch die Prinzessin. Nach der tragischen Verwandlung
wollte Marie nicht langer bei Hofe bleiben, denn das Koénigspaar war nicht mehr
frohlich. Also ging das Madchen als Pferd in den nahegelegenen Wald. Seitdem hatte
sie niemand mehr gesehen. 16 Jahre waren nun vergangen. Die Konigin hatte bereits
eine zweite Tochter geboren. Diese war 15 Jahre alt. Inr Name war Anna-Bell.

Sie war freundlich, klug, liebevoll, neugierig, bescheiden, mutig und hatte
wunderschone, lange goldene Haare, die sie sehr liebte. Anna-Bell liebte es, sich
zuruckzuziehen und ein Buch zu lesen. |Ihre Eltern hatten ihr nie von ihrer Schwester
erzahlt. Eines Tages las die Prinzessin ein Buch, das vor ihrer Geburt Gber ihre Familie
geschrieben wurde. Plotzlich sah sie einen Stammbaum, der auf der allerersten Seite
abgedruckt war. Unter den Bildern des Konigspaares war noch ein Bild und darunter
stand: Marie Seraphina von Parix. Aber Anna-Bell kannte keine Marie. Also ging sie
zu ihren Eltern und fragte diese: ,Wer ist Marie Seraphina?“ lhre Eltern schauten sich
gegenseitig an. Daraufhin erwiderte ihre Mutter: ,Sie war deine Schwester!“ Anna-Bell
schaute verdutzt: ,Wie, meine Schwester?“ Da antwortete der Konig: ,Marie wurde
eines Tages wegen eines Fluches in eine prachtige weille Stute verzaubert. Sie hielt
es nicht mehr aus im Schloss und ging in den Wald.”

,Ist sie immer noch dort?, wollte die junge Prinzessin wissen. lhre Mutter wusste es
nicht: ,Ich weil} es nicht Liebes! Wir haben nie mehr etwas von ihr gehért.“ Anna-Bell
ging nachdenklich auf ihr Zimmer. Am nachsten Tag packte sie ihre sieben Sachen
und machte es sich zur Aufgabe, ihre Schwester zu finden und zu retten. Die mutige
Prinzessin marschierte los und stand nun vor dem Eingang des Waldes. Sie Uberlegte
nicht lange hineinzugehen. Als sie ein paar Schritte ging, horte sie ein Wiehern. Schnell
lief sie dem Gerausch hinterher. Hinter einem Dornenbusch stand ein weil3es Pferd.
Es sah so aus, als ob es sich verletzt hatte. Anna-Bell lief zu dem Pferd. Es hatte sich
in den Dornen verfangen. Schnell wurde es durch die Prinzessin befreit. ,Vielen



Dank!“, wieherte das Tier. Verwundert schaute Anna-Bell die Stute an. Dann traute sie
sich und fragte: ,Bist du etwa Marie Seraphina?“ ,Ja!“, antwortete das Pferd, das Marie
war. Nun unterhielten die beiden sich. Dann erzahlte Marie etwas Uber den Fluch: ,Ich
habe vor einigen Jahren einer alten Frau geholfen. Sie erzahlte mir etwas von dem
Fluch, der auf mich zutreffe. Eines Tages habe eine bdse Zauberkonigin unsere
Familie mit einem Fluch belegt, den man nur mit ihrem Diadem brechen kdnne. Ich
habe es gesucht, aber nicht gefunden. Die Zauberin, der das Diadem gehdrt, ist schon
vor vielen Jahren gestorben. Aber die alte Frau hat mir noch diesen Zettel gegeben!®
Marie schattelte ihre lange Mahne und ein kleiner Zettel fiel heraus. Auf diesem Zettel
stand: ,Das gesuchte Diadem findet ihr da, wo das Licht reflektiert und die
Sonnenstrahlen funkeln, wo ein fieser Wachter wartet auf einem griinen Stick.*
Anna-Bell versuchte es zu entziffern: ,Auf einem grinen Stuck? Das ist bestimmt eine
Lichtung!®, rief sie. ,Wo das Licht reflektiert? Bei einem See!“ Marie wusste jetzt, wo
sich dieser Ort befand. Schnell liefen die beiden los. Sie kamen an eine Lichtung, die
wunderschon funkelte und mitten darin lag ein See. Neben dem See war ein groler
Stein, auf dem ein kleiner Zwerg sal3. Die zwei Prinzessinnen liefen zu ihm. ,Hallo!®,
machte Marie vorsichtig den Anfang. Der Zwerg grummelte nur. Dann fragte Anna-
Bell: ,Lieber Zwerg, weilt du zufallig, wo das Diadem der bosen Zauberkonigin ist?”
Der Zwerg zeigte nur in den See und sagte: ,Darinnen ist das Diadem!“ Die beiden
Schwestern wollten hineinlaufen, aber der unfreundliche Zwerg versperrte ihnen den
Weg. ,Was bekomme ich als Gegenleistung?“, forderte er gehassig.

»Wir haben nichts!“, sagte Anna-Bell. Der Zwerg schaute sich die beiden an, zog eine
Schere aus seiner Jacke hervor und gab sie Anna-Bell. ,Was soll ich damit?“, fragte
das Madchen. Der Zwerg erklarte ihr: ,Ich hatte gerne deine Haare als Gegenleistung!
.-Niemals!“, schrie sie entsetzt. ,Tja, dann auf Wiedersehen!“, antwortete der Zwerg
hamisch. Anna-Bell schaute ihre Schwester an, die immer noch ein Pferd war.
Entschlossen nahm Anna-Bell die Schere und schnitt schnell ihnre Haare ab. Auf dem
Gesicht des Zwerges breitete sich nun ein fieses Lacheln aus. Marie rief erschrocken:
,Warum hast du das gemacht?“ Daraufhin antwortete Anna-Bell: ,Du bist meine
Schwester! Und du bist mehr wert als alle Haare dieser Welt!* Der Zwerg griff gierig
nach den Haaren und freute sich Uber seine Beute. Die zwei Prinzessinnen liefen
langsam in das hellblaue und klare Wasser. Als sie mit den Képfen im Wasser waren,
tauchten sie hinunter in den See. Erstaunt stellten sie fest, dass sie unter Wasser

atmen und reden konnten! Es war wunderschon. Uberall schwammen bunte Fische



und die Korallen hatten die schonsten Farben. Manche waren gelb, orange, rot, aber
es gab auch tief dunkelblaue, dunkelgrin oder auch hellgrine und hellblaue, sogar
pink und lila war die eine oder andere. Pl6tzlich sah Anna-Bell ein Funkeln. Und
tatsachlich war es das Diadem. Beide schwammen ubergltcklich zu dem Diadem. Es
war in einem Felsen eingeklemmt. Marie versuchte es herauszuholen, doch es klappte
nicht. Dann probierte es Anna-Bell. Bei ihr ging es wie von Zauberhand. Anna-Bell zog
Marie das Diadem auf und Marie erstrahlte in hellem Glanz. Die jingere der
Prinzessinnen rieb sich die Augen. Doch es war kein Traum. Marie war wieder ein
ganz normales Madchen! Marie bedankte sich bei ihrer Schwester fur alles. Dann zog
Marie sich das Diadem aus und setzte es Anna-Bell auf den Kopf. Auch sie erstrahlte
in hellem Glanz. lhre Haare wuchsen blitzschnell wieder auf ihre alte Lange. Frohlich
fielen die beiden Schwestern sich in die Arme. Zusammen schwammen sie wieder
nach oben und gingen ans Ufer. Der Zwerg war verschwunden. ,Anscheinend braucht
das Diadem keinen Huter mehr!®, lachte Anna-Bell. Die beiden liefen zusammen zum
Schloss, wo sich das Kénigspaar schon furchterliche Sorgen gemacht hatte. Glucklich
fielen Anna-Bell und ihre Eltern sich in die Arme. Hinter der Prinzessin kam schlief3lich
auch Marie hervor. Ubergliicklich nahmen die Eltern ihre verschollene Tochter in die
Arme. Der Konigin und dem Konig kullerten ein paar Tranen tber die Wangen. Auch

Marie fing an zu weinen, aber nicht vor Trauer, sondern vor Gluck.

Glucklich Uber die Rettung der verwunschenen Prinzessin wurde im ganzen
Kdnigreich ein Fest gefeiert.

Und dadurch, dass die Schwestern das Diadem der Zauberin gefunden hatten, wurde
auch endlich der Fluch beendet, der auf der Konigsfamilie gelastet hatte.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute glicklich und zufrieden.




6.
Der Weg zur Quelle

Es waren einmal 2 Madchen namens Johanna und Maria. Sie waren Zwillinge und hatten noch
eine kleine Schwester namens Mira. Sie war 5 Jahre alt, die Zwillinge waren 12. Zusammen
mit ihren Eltern und ihrer GroRmutter lebten sie in einem Hauschen am Waldrand. Aber ihre
kleine Schwester hatte eine seltsame Krankheit, bei Vollmond wurde sie ohnmachtig.

Die Zwillinge gingen in den Wald, um Holz zu sammeln, da fanden sie zwischen Asten eine
Schriftrolle und rannten damit so schnell sie konnten nach Hause. In der Schriftrolle stand,
dass die Krankheit von Mira geheilt werden kdonne, indem man das Heilwasser sucht. Dazu
muisse man 3 Prifungen bestehen. Maria und Johanna nickten sich zu und packten eine

Tasche, um das Heilwasser zu suchen, sie machten sich auf den Weg.

Zuerst liefen sie liber Wiesen und durch Dérfer.

Dann sahen sie 2 schneeweille Pferde, langsam naherten sich die Kinder, die Pferde blickten
sie komisch an. Als sie bei den Pferden waren, begriiRten die Zwillinge die Pferde und stiegen
auf. Die Tiere waren bestimmt von seinem Besitzer weggelaufen, denn sie waren zutraulich.
Die beiden Madchen merkten bald, dass die Pferde Zauberkraft hatten, da sie viel schneller
waren als normale Pferde.

Johanna und Maria waren jetzt schneller und kamen an eine Schlucht. Davor stand ein Schild
auf dem stand: Dies ist die erste Aufgabe, ihr misst die Schlucht (iberqueren. ,Wie denn das
bitte?”, fragte Maria. ,Wozu haben wir denn Pferde? Wir kdénnen dariliber springen”,
beruhigte Johanna sie. ,Aber mein Pferd kann besser springen!”, wandte Maria ein. Sie
machten aus, dass Maria dariber sprang und ein Seil festknotete. Johannas Pferd wiirde ohne
sie dariiber springen und Johanna wiirde mit dem Seil hintiberklettern. So machten sie es und
trafen sich sicher auf der anderen Seite.

Sie ritten weiter und gelangten zum FuR eines riesigen Bergs, dort stand ein Schild mit der
Aufschrift: Dies ist die zweite Aufgabe: Ihr misst den Berg liberwinden. Sie ritten los, aber der
Pfad wurde immer steiler. Irgendwann konnten die Pferde nicht mehr weiter. Da kam ein
riesiger Drache angeflogen. Maria und Johanna schrieen auf und versteckten sich hinter einem
Stein. Der Drache sah sie aber und fragte verwundert: ,,Was ist los?” ,B-Bist du nicht

gefahrlich?”, fragte Johanna. Er Uberzeugte sie, dass er ungefahrlich war und die beiden



banden die Pferde fest, damit sie sie wieder abholen konnten, denn die Tiere hatten Angst vor
dem Drachen. Dann flogen sie nach oben. ,Toll!“, riefen Maria und Johanna.

Sie flogen noch eine Stunde lang, bis sie zu einem Wald kamen. Da stand wieder ein Schild,
darauf war zu lesen: Die dritte Aufgabe, findet das Heilwasser. Sie vereinbarten, dass die
Madchen laufen und der Drache fliegen wiirde. Als sie schon tief im Wald waren, landete der
Drache und er sprach: ,Wir sind da.” Und wirklich dort war die Quelle mit dem Heilwasser.
Gerade wollten die Madchen Wasser in einen Krug fillen, da stellte ein bdser Zauberer sich
ihnen in den Weg. ,Ich lasse euch nicht durch!“, knurrte er. Der hinterhiltige Zauberer
schleuderte einen Zauber auf sie, zum Glick traf er niemanden. , Lenk ihn ab, ich weiR, wie
wir durchkommen®, flisterte Johanna. ,, Aber ich brauche die Hilfe von dir”, murmelte sie dem
Drachen zu. Er nickte und sie schnitzte eine Fl6te.

Der Drache spie blaues Feuer darauf und jetzt lenkten Johanna und Naja, so hiel? der Drache,
den Zauberer ab. Maria spielte ein Drachenlied, das sie von zu Hause kannte. Alle Drachen
kamen, um gegen den bdsen Zauberer zu kampfen. Er wurde besiegt. Und seine Zauberkraft

war verschwunden.

Sie konnten endlich Heilwasser abfiillen und zum Berg zuriickfliegen. Die Madchen ritten
gefolgt von Naja nach Hause und ihre Schwester wurde gesund. Die Drachenfléte durften sie
behalten und sollten die Drachen rufen, wenn sie Hilfe brauchten. Und wenn sie nicht

gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Ende!



7.

Anna und der Fluch

Es war einmal eine Frau, die hie8 Anna, sie fiihrte ein gliickliches Leben mit ihrem Mann Pintro.
Eines Tages als Anna und Pintro spazieren gingen, trafen sie eine alte hassliche Hexe. Als sie
die Hexe sahen, erschraken sie, denn sie sah sehr bose aus. Da die Hexe neidisch war auf die
beiden, sagte sie einen Zauberspruch und Schwups, war der schéne und junge Pintro in einen
hésslichen Drachen verwandelt worden. Bevor Anna etwas sagen konnte, verschwand die

Hexe auch schon wieder, der Drache folgte ihr und flog dann davon.

Anna war sehr traurig und Pintro fehlte ihr. Sie ging auf die Suche nach Pintro, aber sie fand
ihn nicht, das Einzige was sie fand, war ein sprechender Baum. Er fragte: ,,Was ist mit dir los?”
Sie erzahlte ihm die ganze Geschichte. Er gab ihr eine groRe Schatzkarte. Sobald Anna sie in
die Hand genommen hatte, war Anna verschwunden, sie war in einer Hohle gelandet. Nach
einer Weile fiihlte sie, dass ihr pl6tzlich Wind entgegenkam. Sie freute sich und dachte, dass
sie einen Ausgang gefunden hétte, aber es war ein riesiger Fluss. Sie sprang in den Fluss. In

dem Fluss schwammen Fische und andere Tiere.

Plotzlich tauchte eine Tir auf. Sie schwamm hinein und kam in einen Raum. Als sie in den
Raum reingeschwommen war und die Tiir zugemacht hatte, verschwand das Wasser. Dann
kam ihr plétzlich ein Fuchs entgegen, er fragte, was sie hier suche und sie erklarte ihm die
ganze Geschichte. Er sagte: ,Wenn du deinen Mann aus dem Drachenfluch befreien willst,
dann musst du 3 Aufgaben I6sen. Die erste davon ist, auf diesen Turm zu klettern und da oben
ein Blatt von diesem Busch zu pfliicken. Aber dieser Busch ist voller Wirmer. Also musst du
aufpassen, weil nach kurzer Zeit bleibst du stocksteif stehen, wenn du von den Wiirmern
gebissen wirst.” Anna wollte ihren Mann retten, deshalb versuchte sie ein paar Mal
hochzuklettern, aber sie schaffte es nicht. Der Turm war einfach zu glatt, also suchte sie sich
ein Hilfsmittel. Der Fuchs zeigte ihr eine Wunderpflanze, wenn man sie aus dem Boden holt,
wachst ein riesiges Seil aus ihr und die Wurzel ist ein Anker. Also holte sich Anna die Pflanze
und kletterte hoch. Oben befand sich der riesige Busch und als sie ohne Probleme das Blatt

geholt hatte und runter geklettert war, war der Fuchs verschwunden.



Nun entdeckte sie eine ganz kleine Tir, die in den nachsten Raum fiihrte. In dem Raum war
ein Baum und oben auf dem Baum sal} eine Eule. Fiir Anna war es nicht so leicht zu der Eule
zu gehen, weil Gberall Kakteen um sie herum wedelten. Als sie bei der Eule angekommen war,
sprach die Eule: ,Du musst, um deinen Mann zu retten, eine von diesen Bliten auf diesen
Kakteen pfliicken.” Ein Kaktus wirbelte besonders weit unten, sie musste nur auf den richtigen
Zeitpunkt warten, um die Blite zu pflicken. Plotzlich war der Kaktus ganz unten und dann

schnappte sie sich eine Blite. Jetzt sah sie wie die Eule verschwand.

Dann erschien ein riesiges Tor, das in eine grolRe Halle fiihrte. Dort begegnete sie einem
Eichhornchen, es sagte: ,Wenn du deinen Mann retten willst, musst du einen Stein direkt
neben dem Geysir holen, aber du musst aufpassen, sie sind sehr brdselig und kdénnen
auseinanderfallen.” Anna nahm all ihren Mut zusammen und lief auf den Geysir zu, sie beugte
sich gerade nach vorne, dann schoss plotzlich eine riesige Wasser-Fontaine nach oben. Sie
suchte schnell einen Stein, um ihn auf das Loch zu legen, nun konnte sie ruhigen Gewissens

einen Stein vom Rand holen. Als sie dann nach dem Eichhérnchen sah, war es verschwunden.

Es offnet sich eine riesige Tur, dahinter lag ein Drache, es war Pintro. Neben ihm standen 3
Topfe und daneben ein Kobold. Der Kobold sagte: ,,Du musst jedes einzelne gesammelte Stiick
in einen Topf legen und dann am Ende alles in einem Topf mischen.” Nun kochte die Frau alle
3 gesammelten Stlicke einzeln. Danach goss sie alle 3 Flissigkeiten zusammen. AnschlieSend
fiitterte sie dem Dachen die Fliissigkeit. Als es pl6tzlich funkte, stand Pintro wieder vor ihr und

sie war Uberglicklich.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.



ﬁz’e ZWet E‘efiz/fren

Es gab einmal vor langer Zeit einen jungen Mann namens Leon. Er lebte im roten
Meer, seine zwei besten Freunde wohnten im grinen und gelben Meer, weshalb sie
sehr weit schwimmen mussten, um sich zu treffen. ,Mama, darf ich mich mit Luk und
Thommy treffen?”, fragte Leon seine Meermutter. ,Ja, aber sei vor Helligkeit wieder
zurtck!” Sie spielten lange Knopla, bis sie bemerkten, dass sie langst hatten zu Hause
sein sollen, woraufhin alle schnell los schwammen. Doch plétzlich bemerkte Leon,
dass er in die vollig falsche Richtung geschwommen war. ,Hallo, ist hier wer?”, rief
Leon. ,Ja”, brummte eine gruselerregende Stimme und ein Hai kam auf ihn zu. Es war
der Grine Konig. ,Kannst du mir den Weg nach Hause zeigen?”, fragte Leon angstlich.
,-Naturlich ............. Nicht!!”, brillte er und lachte fies. So schnell wie Leon nur konnte,
schwamm er weg, doch der Hai raste ihm hinterher. In der Ferne sah der Fischjunge
eine kleine Hohle, er schoss dort hin und versteckte sich. Da kam auch schon der Hai,
doch als er in die Hohle schaute, schwamm er angstlich wieder weg. Drei Sekunden
spater bemerkte Leon auch warum. Uber ihm schwamm namlich ein 80-armiger
Riesenkraken, der sprach: ,Bist du etwa hier, um die Prinzessin zu befreien? Ach, spar
dir die Antwort, du bekommst sie eh nur, wenn du es schaffst, das Schwert aus diesem
Stein zu ziehen.” Leon schwamm zu dem Schwert und ergriff es. Er splrte ein Kribbeln
in seinen Armen. Er zog am Schwert mit all seiner Kraft und schaffte es tatsachlich,
das Schwert aus dem Stein zu ziehen. Daruber war der Riesenkraken aber nicht
erfreut: ,Du bekommest sie trotzdem nicht!” Und ein Tentakel flog auf ihn zu. Er schitzte
sich mit dem Schwert, wodurch der Tentakel abfiel. Leon startete einen Gegenangriff
und schnitt ihm gleich 27 Tentakel ab. Er zeigte mit dem Schwert auf sie, driickte es
fester in die Hand und sprach: ,Gib auf!“ Und plétzlich schoss ein Strahl auf den Kraken
und er fing hell an zu leuchten, bis die Prinzessin aus seinem Maul geschossen kam.
Sie sprach: ,Danke, du hast mich gerettet.” Nach diesen Worten schwammen sie in
das rote Schloss. Als Dank hatte Leon einen Wunsch frei, er kniete sich auf den Boden
und fragte die Prinzessin: ,Willst du mich heiraten?” ,Ja, ich will.” Es gab eine riesige

Hochzeit, und alle Lebewesen der verschiedenfarbigen Meere waren eingeladen.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.



Nur ein Wunsch

E's war einmal ein Konigssohn. Er wohnte in einem prichtigen Schloss am Meer. Er hatte liebende Eltern

und auch sonst fehlte es ihm an nichts. Sein grofster Wunsch jedoch, einmal im Meer zu baden, konnten
seine Eltern ihm nicht erfiillen, denn es schickte sich nicht fiir einen Kénigssohn, dies zu tun.

Der Kénigssohn war schon von klein an sehr fleifsig und gehorsam. Seine Eltern waren sehr stolz auf ihn.
Tag fiir Tag wurde er gelehrt, ein guter Konig zu sein. Und obwohl er das Leben im Schloss liebte und mit
Freude lernte, dachte er immer wieder an seinen Wunsch. Es war so, als ob das Meer ihn magisch anziehen
wiirde. So stand der Konigssohn, wann immer es ihm méglich war, am Fenster und schaute vertriumt aufs
Meer hinaus. In seinen Trdumen sah er tiirkisblaues Wasser mit Korallen, die in ihren schonsten Farben
leuchteten. Er sah tausende, bunt-glitzernde Fische umher schwimmen, die wie Diamanten in der Sonne
funkelten. An manchen Tagen sah er in seinem Traum ein Schloss. Das Schloss bestand aus den schonsten
Muscheln, die er je gesehen hatte und seine Tiirme waren mit glitzernden Schuppen bedeckt. Das Schloss
war tiber und iiber mit Perlen verziert. Ein bunter Korallengarten umgab das Schloss und darin schwammen
eine wunderschone Meerjungfrau mit ihrem Wassermann.

Mit jedem Traum, den der Konigssohn in all den Jahren trdumte, wurde er trauriger, denn sein Wunsch
wurde mit jedem Tag grofier. Seine Eltern sorgten sich sehr um ihren geliebten Sohn. So kam es, dass der
Vater zu ihm sprach: ,, Mein Sohn, all die Jahre warst du uns ein treuer und guter Sohn. Du warst gehorsam
und fleifsig. Bevor du Konig wirst, soll dein Wunsch in Erfiillung gehen. Doch hiite dich vor den Blicken
Fremder. Niemand darf es je erfahren. “ Der Konigssohn konnte sein Gliick kaum fassen und dankte seinen
Eltern sehr. Bereits bei Sonnenaufgang eilte der Konigssohn zum Meer hinunter. Kaum, dass er das Wasser
erreicht hatte, sprang er auch schon hinein. Was dann geschah, war unglaublich. Unzdihlige Wasserblasen
stiegen auf und wirbelten umher, sodass er fiir einen Moment nicht sehen konnte, wo er war. Als sich das
Wasser wieder beruhigte, befand er sich in jenem Korallengarten aus seinem Traum. Vor ihm sah er die
wunderschéne Meerjungfrau und er hatte sich in den koniglichen Wassermann verwandelt.

So kam es, dass aus dem Konigssohn der beste und gliicklichste Konig wurde, den sein Volk sich hdtte
wiinschen konnen. Niemals erfuhr jemand, dass er zugleich auch der Konig des Meeres war. Und wenn er
nicht gestorben ist, dann schwimmt er auch heute noch mit seiner Meerjungfrau im Korallengarten des

Schlosses.



10.

Aus zwei wird eins

Es waren einmal zwei Kénigreiche. Eines lebte unter der Erde in Wurzelhoéhlen und eines iber
der Erde auf einer wunderschénen Wiese mit den buntesten und duftendsten Blumen weit und
breit.

Die Trolle lebten auf der Wiese und die Elfen unter der Erde. Eigentlich waren die zwei
Kénigreiche verfeindet auRer Peach, die zu den lustigen und fréhlichen Trollen gehérte und
Litch der EIf. Sie waren ein Liebespaar. Die beiden strengen Familien lieRen das jedoch nicht zu.
Deshalb beschlossen Peach die Abenteuerlustige und Litch der Schiichterne und Angstliche ein

neues Leben zu beginnen.

»Na los“, sagte Peach. ,Ich finde das nicht so eine gute Idee”, stotterte Litch unsicher.
»Wieso?“, fragte Peach. ,Ich denke unsere Eltern machen sich dann Sorgen und beschuldigen
sich dann gegenseitig uns entfiihrt zu haben”, seufzte er.

|ll

»Ach sol“, erwiderte Peach. ,Ich finde wir sollten trotzdem gehen, denn unsere Eltern haben
nicht Gber uns zu bestimmen!”, sagte sie verargert. Litch tuschelte: ,Na dann, machen wir uns
auf den Weg.”

Sie gingen los und nach einer Weile wurde es dunkel.

In beiden Konigreichen hatte man das Verschwinden noch nicht bemerkt. Die Eltern von Litch
wollten ihm Gute Nacht sagen, da endeckten sie eine Schriftrolle, auf der stand: Ein Leben ohne
Peach kann ich mir nicht vorstellen. Wir werden ein neues Leben beginnen. LG Litch. ,Diese
furchtbaren Trolle.” ,Diese teuflischen Elfen!”, sagten die beiden Mutter gleichzeitig in ihrem
jeweiligen Koénigreich. ,,Wir miissen sie suchen”, erklarten beide fiir sich. Die Suche dauerte die
ganze Nacht. Sie stellten ihre Konigreiche auf den Kopf. Jedes Volk half mit, sein Reich zu
durchstébern. Hin und wieder hérten sie die verzweifelten Rufe des verfeindeten Volkes auf
der anderen Seite. Sie fanden nichts, aulRer ein paar Krimel und warme Asche.

Beide Miitter kamen gleichzeitig an den dunklen Waldrand, wo sie sich zuféllig trafen und

anbrullten: ,lhr seid schuld, dass sie weg sind.” Dabei bemerkten sie, dass sie beide genau das

Gleiche riefen. Die Elfenmutter stutzte und sagte dann: ,Lass sie uns gemeinsam suchen. So



sparen wir Zeit.” Alle marschierten von da an gemeinsam. Das hatte es vorher noch nie
gegeben. Zwischendurch unterhielten sie sich sogar und stellten fest, dass sie mehr gemeinsam
hatten, als sie dachten und sich eigentlich ganz nett fanden. Sie stellten erstaunt fest, dass sie
gar nicht mehr wussten, warum die beiden Koénigreiche verfeindet waren. Die beiden besorgten
Miutter beschlossen, dass wenn sie Peach und Litch jemals wiederfinden sollten, die beiden
K&nigreiche zu vereinen.

In der Zwischenzeit liefen Peach und Litch im Wald herum, plétzlich wurde der Boden immer
weicher und matschiger. Sie bemerkten, dass sie mitten in einem Sumpf standen und sanken.
Die Trollin wurde unruhig und sagte: ,Was machen wir jetzt?“ Litch rief seinen besten Freund
Air, das Einhorn herbei. Das Einhorn konnte mit seinem Horn Dinge zum Schweben bringen.
Dadurch kam Litch auf die Idee, dass Air sie vielleicht aus dem Sumpf hinausschweben lassen
kénnte. Air kam sofort angaloppiert und fragte: ,Hihi hihhh hGGGGaaaa?" ,,Was sagt Air?“,
fragte Peach. Litch antwortete: ,Er fragt, was los ist.” ,Wir brauchen deine Hilfe. Kannst du uns
mit deinem Horn hier herausziehen? Ich weil3, das ist eine groRe Aufgabe, aber wir versinken
hier gleich!”, rief er. Air versuchte es. Beim ersten und zweiten Versuch klappte es nicht, beide
wurden immer nervéser. Air ritt eilig weg, spater als er mit seiner Schwester wiederkam, waren
nur noch Arm und Kopf zu sehen. Die beiden Einhdrner versuchten es zusammen, die
Schwester von Air rutschte aus, sie verlor das Gleichgewicht, aber kam dann schnell wieder auf
die Beine und es klappte, die beiden waren wieder auf festem Boden. Air fragte die beiden, ob
sie bei ihm schlafen wollten, sie waren damit einverstanden. Am nachsten Morgen zogen die
beiden weiter und kamen an einem Fluss an. Dieser Fluss war verzaubert und man sagte sich,
der der in den Fluss hineinsteigt, kommt als Kréte wieder hinaus. Sie Uberlegten, wie sie an das
andere Flussufer kommen konnten. Dabei horten sie eine flisternde Stimme, diese flisterte:
,Sucht das Herz des Waldes, dann werdet ihr herausfinden, wie ihr Gber den Fluss kommt. Sie
gingen los und fragten sich, was das Herz des Waldes sein kénnte. ,Vielleicht ist das Herz des
Waldes eine Quelle oder ein Tier”, Uberlegte Peach. ,,Nein das glaube ich nicht, mir ist etwas
aufgefallen. Wahrend ich mich nach der Stimme umgeguckt habe, habe ich gesehen, dass die
Stimme zu einem alten Baum gehort”, flisterte er. ,Also du denkst, dass das Herz des Waldes
ein Baum ist?”, tuschelte Peach. Er nickte und sie gingen los. Nach ein paar Elfen-Stunden
fanden sie ein Pferd, dieses war braun-weiR gefleckt, es konnte reden und es fragte sie: ,Was
sucht ihr?“,Wir suchen das Herz des Waldes”, sagten die beiden. Das Pferd wusste auch nicht,

was das Herz des Waldes ist. Aber es nahm die beiden etwas mit, bis sie an zwei Bdumen



vorbeikamen, wo Peach auffiel, dass die beiden Baume zusammen aussahen wie ein Herz. Sie
rief laut und aufgeregt: ,Ich habe das Herz des Waldes gefunden!” Sie hatte recht. Pl6tzlich
kam wieder die mysteriése Stimme und sie flisterte: ,Herzlichen Glickwunsch, ihr habt das
Herz des Waldes gefunden.” Sie wussten immer noch nicht, wie sie Gber den Fluss kommen
sollten, doch dann bemerkten sie, dass der Fluss zu einem kleinen glanzenden Bach wurde.
Zusammen sprangen sie Uber den kleinen Bach hinliber, dort sahen sie ihre Familien. Beide
wollten wegrennen, aber die Mitter hatten sie gesehen. Peach und Litch rannten weg, die
Eltern rannten hinterher und schnappten die beiden hinten an ihren schmutzigen Klamotten.
»Was fallt dir eigentlich ein. Einfach wegzurennen, das gibt Konsequenzen!”, schrie die strenge
Elfen-Mutter zornig. Die Troll-Mutter umarmte ihre Tochter und jubelte: ,Ein Glick, dich
wiederzuhaben.” Sie beschlossen mit ihren Mittern nachhause zu gehen. Dort gab es dann ein
groRes Hochzeitsfest. Beide Kénigreiche vereinten sich dann und schworen, dass sie nie wieder

Feinde sein wollten.

Die beiden bekamen einen Trelf, mit ihm lebten sie gliicklich bis an ihr Lebensende.

The s



11.

Der mutige Bauernsohn

Es war einmal vor langer, langer Zeit ein abgelegener Ort des Konigsreiches. Da
lebte ein Bauernsohn friedlich mit seinem Vater. Doch eines Tages geschah
etwas sehr Schlimmes, sein Vater erkrankte schwer. Also machte der Sohn sich
auf den Weg und suchte Hilfe. Eines Tages traf er eine Hexe, die sprach: ,Du
musst drei Priifungen bestehen, dann wird dein Vater geheilt. Deine erste
Prifung ist, dass du mir einen Bergkristall des hochsten Berges des Konigreichs
bringen musst, als Nachstes musst du mir eine Drachenschuppe bringen und zu
guter Letzt eine Perle der groRten Muschel des Ozeans.” Also zogerte er nicht
lange und ritt los. Am Berg angekommen traf er einen freundlichen Zauberer,
der ihm den Bergkristall gab. Auch bei der zweiten Prifung kam er nicht ins
Schwitzen und ergatterte die Schuppe, weil der Drache gerade friedlich schlief.
Doch bei der dritten Aufgabe tat er sich schwer, denn er fand nur ganz kleine
Muscheln, die er nicht gebrauchen konnte, aber er gab nicht auf und suchte
weiter. Nach langer Suche fand er sie. Doch das Gliick blieb nicht lange, denn er
merkte, die Muschel hielt die Perle fest verschlossen. Da fiel ihm ein, dass er die
Perle mit der Muschel bringen konnte. Bei der Hexe angekommen sah er auch
schon seinen geheilten Vater. Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie

noch heute.



12.

Das Zauberland

Es war einmal in einem fernen Land. Da gab es gute Zauberer und Hexen, aber auch schlechte
Magier. Ein Zauberer hiel8 Magor, er war sehr alt. Alle mochten ihn auRRer eine Hexe, sie hie
Zixsias. Sie hatte eine wunderschdne Tochter. Diese war gescheit und nett. Als der Zauberer
eines Tages zu sich sagte: ,Heute ist es so heil}, da kdnnte ich in den Wald gehen und mir
kalten Ahornsaft bei dem magischen Ahornbaum holen.” Also ging er zu dem Baum. In der
Umgebung war auch die bose Hexe Zixsias und wollte Krduter fir einen Zaubertrank sammeln.
Sie hatte schon Koboldklee und Drachenthymian in ihrem Korb. Nur noch Elfenbeinlauch
fehlte. Als sie Magor, ihren groBten Erzfeind sah, erschrak sie. Kurzerhand holte sie ihren
langen Zauberstab heraus und murmelte leise den Spruch: ,Hexenfurz und Krotenschleim
verwandle dich in einen Kobold klein!“ An seiner Stelle saR jetzt ein kleiner Kobold, der sich
schamte, weil er verwandelt worden war und keine Zauberkrafte mehr hatte. Die hassliche

Hexe lachte sich fast tot.

Aber ihre gutmiitige Tochter Acandra, die gerade auf dem Weg war, Blumen zu pfliicken, fand
es nicht lustig. Sie ging zu der Hexenschlucht und suchte in ihrem dicken Hexenbuch nach
einem Gegenzauber. Doch sie fand keinen. Da konnte ihr nur der groBe Hexenmeister
Petrosilius helfen. Sie ging in seine riesige Zauberburg und fragte nach seiner Hilfe: ,Ich will
den starken Zauber von meiner Mutter aufheben.” Da antwortete er schnell: ,Ich gebe den
Zauber dir nur, wenn du 3 Priifungen bestehst. Die erste Prifung lautet: Bringe mir ein
glanzendes Drachen Ei.“ Sie hatte unvergleichliches Glick, ein Freund von ihr war
Drachenhiiter. Von ihm bekam sie ein Drachen-Ei. Flink ging sie zu der Burg zurilick. Der
Zaubermeister sagte: ,,Du hast den ersten Teil geschafft. Hier ist deine zweite Prifung: Bringe
mir glitzernden Feenstaub.” Auch dieses Mal hatte sie eine treue Weggefahrtin im Blick. Sie
hielf Amaryllis und war eine gute Fee. Von ihr besorgte sie sich ein wenig Feenstaub. Auch
diesen unbezahlbaren Schatz brachte sie dem Hexenmeister. ,Und jetzt deine letzte Prifung”,
sprach der Hexenmeister. ,,Suche dir einen mutigen Verblindeten und gehe mit ihm durch den
furchteinfloBenden Schauerwald. Dort findest du einen goldenen Raben, den du zu mir
bringen musst.” Dieses Mal fiel ihr nicht sofort jemand ein, doch nach lingerem Uberlegen

hatte sie eine gute Idee. Es war ihre Cousine. Zusammen gingen sie in den Schauerwald. Sie



gingen Uber Stock und Stein. Als sie in der Nahe von dem heiRen Lavafluss waren, erschraken
sie: ,Wie sollen wir nur dariber kommen?“ Acandra sprach leise: ,Lotusblit’ und
Elfenschleim, Brick soll her, so soll es sein.” Auf einmal war tGber dem Lavafluss eine kleine
Holzbriicke. Als sie diese betraten, begann die Briicke zu schwingen. Je weiter sie gingen, umso
mehr schwankte sie. In der Mitte der Briicke waren schon ein paar grofle Balken
herausgefallen. ,,Was sollen wir nur tun?“, rief die gute Hexe. ,Wenn wir uns nicht beeilen,
stirzen wir in das glihende Magma!“ Gleichzeitig hiipften die beiden Sprésslinge tber das
riesige Bretterloch. Als sie auf der anderen Seite waren, konnten sie den Raben, den der
Hexenmeister beschrieben hatte, schnell finden. Die beiden hatten schon eine Idee, wie sie zu
Petrosilius kommen kdnnten. Sie nahmen den Raben mit und gingen durch das schone
Regenland. So kamen sie nach langer Zeit zu dem Hexenmeister zurlick. Er murmelte leise mit
dem Raben und dieser nickte. ,,Hier habt ihr ein altes Pergament. Auf dem steht der bendtigte
Zauberspruch. Aber Achtung! Er kann nur im Morgengrauen angewendet werden.” Acandra

las sich den Zauberspruch durch und lachelte.

Im Morgengrauen holte sie den Kobold zu sich und murmelte: ,,Eene mene Fliegenbein der
Kobold wird wieder der Alte sein.” Auf einmal stand der Zauberer Magor wieder vor ihr. Er
sprach: ,,Danke, dass du mir das Leben gerettet hast. Sonst miisste ich noch langer in diesem
schrecklichen Kérper stecken. Als Dank helfe ich dir, deine Mutter wieder auf die gute Seite
zu bringen.” Die beiden tuschelten miteinander. Beide nickten frohlich. Nach einer kleinen
Starkung gingen die beiden Richtung Hexenschlucht. Magor und Acandra hatten ihre
Zauberstdbe in der Hand. Dann riefen sie laut in Richtung Zixsias: ,, Eene mene Koboldbein, du
sollst nicht mehr bose sein!” Und da stand Zixsias, sie hatte nichts Boses mehr im Kopf. Sie

war jetzt lieb und nett. Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.



13.

Das rosarote Einhorn

Es waren einmal ein Konig und eine Koénigin namens Heinrich und Isabella.
Sie wohnten mit ihrer Kénigstochter Elisabeth in einem wunderschénen
groBen Schloss. Ihnen ging es wunderbar und der Konig und die Konigin
lasen Elisabeth jeden Wunsch von den Lippen ab, doch eines wussten sie
nicht. Elisabeth wilinschte sich, seit sie denken konnte, ein rosarotes
fliegendes Einhorn. Doch Elisabeth wusste, dass dieser Wunsch niemals in
Erfillung gehen wirde. Eines Tages, als sie mit ihrem Hund im Wald
spazieren ging, entdeckte sie einen Trampelpfad. Elisabeth war neugierig
und sagte: , Komm! Wir schauen, wohin dieser Pfad fihrt!" Sie liefen und
liefen. Nachdem sie eine Weile gegangen waren, kamen sie an einer
wunderschonen hellen Lichtung heraus. Elisabeth liel§ ihren Blick iber die
Lichtung schweifen und blieb wie angewurzelt stehen. An der anderen Seite
der Lichtung stand ein versteinertes rosarotes Einhorn. Sie schaute sich um
und sagte zu ihrem Hund: ,0Ob das wohl eine Falle ist? Wir sollten lieber
gehen. Aber, vielleicht braucht das Einhorn unsere Hilfe. Komm, wir
schauen mal nach.”

Die Kénigstochter nahm all ihren Mut zusammen und ging zum Einhorn. Sie
streckte ihre Hand zu dem versteinerten Wesen aus. Doch kurz bevor sie es
berlihrte, schloss sie ihre Augen. Sie stellte sich vor, wie sie mit ihm durch
die Wolken flog. Elisabeth 6ffnete ihre Augen wieder und bemerkte erst
jetzt, dass das Einhorn Fllgel hatte. Sie drehte sich um und schaute nach
ihrem Hund, der ganz still nebendran saR. Elisabeth schaute wieder zu dem
Einhorn. Sie erschrak sich sehr, als das Einhorn sich plétzlich bewegte. Es
breitete seine Fligel aus und sprach: ,Danke, dass du mich gerettet hast.
Eine bose Hexe hatte mich versteinert. Das macht sie mit allen Einhérnern
so. Nur wenn eine Konigtochter, die sich eine Zukunft mit den Einhdrnern
vorstellt und die Hand ausstreckt, kommt, kann sie uns erlésen.” ,Kein



Problem”, stotterte die Kdnigstochter Elisabeth. Ihr Hund bellte neben ihr,
sie hatte ihn fast vergessen. Das Einhorn sprach: ,Komm, steig auf, wir
retten die anderen Einhdrner!” Sie flogen alle zusammen, sogar Elisabeths
Hund durfte mit. Sie flogen quer Uber den Wald und erlésten alle
Einhorner, sie freuten sich alle. Am Ende halfen alle Einhérner mit, den
ganzen Wald abzusuchen, bis sie das Hexenhduschen der bosen alten Hexe
fanden. Das Einhorn sagte: ,Wusstest du, dass alle Einhdrner in diesem
Wald zaubern kdonnen?” Elisabeth antwortete: ,Nein.” Als die alte Hexe
gerade aus ihrem Hauschen kam, murmelte das Einhorn etwas Komisches
und die Hexe fiel um. ,Sie ist jetzt tot!”, sagte es. Das Einhorn, die
Kénigstochter und ihr Hund flogen zurick zum Schloss. Es waren
mittlerweile viele Stunden vergangen. Der Kénig und die Kénigin waren vor
lauter Sorge aulSer sich und froh, als Elisabeth nach Hause kam. Es gab ein
groRes Fest fir Elisabeth und alle Einhoérner.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.



14.

Der tapfere Ritter

Es war einmal vor langer Zeit ein armes Dorf, ohne Waffen und ohne Soldaten.
Sie lebten in groBer Angst. Ein tapferer Ritter hatte den Weg bis zum Dorf
geschafft und ihn von einem groRen, gefahrlichen und feuerspeienden Drachen

erzahlt, der auf dem Weg zu ihrem Dorf sei.

Die Dorfbewohner waren sehr panisch, einige fingen schon an zu packen, um das
Dorf zu verlassen. Die Dorféaltesten hielten einen Rat ab, sie konnten nicht
ertragen, dass ihr geliebtes Dorf ausstirbt. Es musste doch auch irgendeine
andere Losung geben. Da kam dem mutigen Ritter eine Idee. Er erzahlte den
Dorfbewohnern: ,Ich habe gehort, dass in dem magischen Zauberwald ein
weiser, alter Zauberer lebt.” ,Das ist doch nur eine alte Geschichte®, sagte ein
Dorfbewohner. ,Ich will es trotzdem versuchen”, sagte der Ritter entschlossen.
Dann berichtete er ihnen von seinem Plan. Sie sollten in seiner Abwesenheit die
Hauser, Stille und den Dorfbrunnen in den schonen Farben der heimischen
Wiese anmalen. Er machte sich sofort auf den Weg. Nach einer Weile stand er in
dem dunklen Zauberwald vor einer groRen, dicht bewachsenen Weide. Er

musste schon genau hinschauen, um zu bemerken, dass von innen Licht brannte.

,Alter, weiser Zauberer, ich brauche deine Hilfe“, rief er dem Baum entgegen. Es
dauerte einen Moment und dann stand der Zauberer auf einmal vor ihm. ,,Es ist
erstaunlich, dass ihr mich gefunden habt”, sagte der Zauberer. Da sprudelte alles
aus dem Ritter heraus. Er berichtete dem Zauberer von dem Ungliick, das bald
das Dorf ereilen sollte. Dem Zauberer kam eine ldee. ,Ich kdonnte dir einen
Zaubertrank geben, dazu fehlen mir noch drei wichtige Zutaten: ein leuchtender
Pilz, ein Krotenauge und drei Haare einer Fee. Traust du dir das zu?“ ,Das kann

ich schaffen!” Der Ritter brach auf in den dunklen, tiefen Wald. Nach kurzer Zeit



traf er auf einen Bach, aus dem er trank, denn er hatte flrchterlichen Durst. Er
blickte auf die andere Bachseite und traute seinen Augen nicht. Da leuchtete
eine ganze Pilzfamilie. Er sprang hinliber und schnitt mit seinem langen Schwert
den schonsten ab. Seine Freude war grol3, er jubelte laut. Das horte die Fee, die
bei den Pilzen wohnt. Sie war verzaubert von der Schonheit des Ritters und
fragte ihn ganz freundlich, warum er sich so freute. Er erklarte ihr, warum er da
war, und sie zogerte nicht lange und liel? ihn die drei Haare abschneiden. Er
bedankte sich bei ihr, er musste ihr aber dafir etwas versprechen. Sobald sein
Abenteuer zu Ende war, sollte er zu ihr zuriick in den Wald kehren. Das machte
den Ritter froh, denn es war eine hiibsche Fee. Plotzlich kam eine riesige, fette
Krote angesprungen und der Ritter kampfte gegen die Krote und rief der Fee zu:
,Lauf nach Hause, ich komme wieder!“ Es war ein harter Kampf, aber auf einmal
stach er ihr ein Auge aus und rannte weg, direkt zum Baum des Zauberers.
Schnell braute der Zauberer den Trank, der Ritter nahm ihn und rannte zum
inzwischen gut getarnten Dorf zurlick. Die Dorfbewohner freuten sich sehr tber
die Rickkehr des Ritters, denn damit hatten sie gar nicht mehr gerechnet.
Freudig erzahlte er ihnen von seinen Erlebnissen, hielt den Trank in die Lifte, so
dass ihn jeder sehen konnte. ,Was kann der Trank?“, rief ein Dorfbewohner. Der
Prinz sagte: ,Das weild ich nicht, aber der Zauberer hat gesagt, dass uns nichts
passieren wird, wenn wir alle den Trank trinken.” Alle tranken schnell einen
Schluck und wurden miide, gingen ihre Hauser und schliefen langsam ein. Als sie
wieder wach wurden, sahen sie den Drachen ins nachste Land ziehen. Er war
noch schwach am Himmel zu sehen, aber das Dorf war unversehrt. Sie feierten
ein groRes Fest, doch der Ritter konnte nicht bei dem Fest bleiben, denn er wollte
sein Versprechen so schnell wie moéglich einlésen. Und wenn er sie gefunden hat,

dann leben sie noch heute gliicklich zusammen.

Ende



15. Goldmarie

Es war einmal vor [anger, [anger Zeit ein schones Kb'nigveich, das eine préichtige Burg besaﬁ. Dort lebte ein
stolzer Kénig mit seiner hochnisigen Tochter. Wie es sich zu jeder Burg gehort, gab es einen Hof. Dort
lebten Leute, die sich das Leben in den Hiusern des habgieﬂgen Konigs leisten konnten. Doch viele
Menschen lebten auf der StrafSe. So wie ein hiibsches Midchen mit ihrem Vater. Der Vater nannte sein
Kind Goldmarie, da es alles go [drlchtig machen sollte. Thnen ginges schlecht und der Vater meinte immer:
S Wir kénnen froh sein, dass wir Brot haben!" Als Goldmaries Vater das wieder einmal sagte, unterbrach
ithn eine Wache des Konigs und rief: ,Horet, horet, die Prinzessin beﬁeh[t saubere Straﬂen, wo keine
Straﬂenmenschen gedulde’c sind!" Goldmarie bekam einen riesen Schreck, denn die Wachen nahmen ihren
Vater fest. Sie schrie: ,Vaaater!" und rannte den Wachen davon in den nahege[egenen Wald. Sie rannte
und rannte, da sie so sehr Angst hatte. Als ich stehen blieb, bemerkte sie, dass sie nicht mehr vevfo[gt
wurde. Goldmarie setzte sich auf einen umgekippten, hohlen Baumstamm und weinte. Plstzlich rumpelte
es in dem Baumstamm und an einem Ende offnete sich eine winzig kleine Tiir. Die schone Goldmarie
erschrak sehr und sprang vom Baumstamm. Ein winziger Zwerg lief schimpfend aus der Tiir und meckerte
mit tibertriebener Stimme: ,Wer wagt es, den riesigen Zwerg mitten am Tage zu stéren?“ Das Miédchen
musste kichern. Der Kleine fragte jetzt ganz gelangweilt: ,)a und was machst du hier?“ Goldmarie erzihlte
dem Zwerg thre traurige Geschichte. Der kleine Mann iiber[egt kurz und sagte: Jch kann dir he[fen, aber
unter einer Bedingung.’“ Der hi[fs’oereite Zwerg ii’oer[egte: ,Du ’oringst mir eine silberne Rose aus dem
Garten der bosen Hexe!l“ Goldmarie schluckte. Alle erzihlten, wie gefihrlich und méchtig die finstere Hexe
war. Und dann noch eine Silber-Rose stehlen? ,Doch wenn du versagst“, rief der nicht mehr so nett
scheinende Zwerg, Jwerde ich mit meinem magischen Zipfe[hu’c das ganze Kb'nigveich zerstoren.
Goldmarie schluckte noch einmal und nickte. Der alte Zwerg ging jetzt schnurgerade auf den hohlen
Baumstamm zu und murmelte: , Und Jetzt store mich bitte nicht beim Schb’nheitssch[éyfchen.“ Das schlaue
Miédchen dachte nach und meinte: ,Ich werde zu dem Hexengarten gehen, doch ich werde nicht stehlen!*

Sie [ief iitber Berge, Wiesen und Felder, bis sie endlich zum Hexenhaus kam. Es sah gar nicht so ﬁnster aus,



wie es alle behaup’ce’cen. Plotzlich tippte ihr jemand auf die Schulter und eine dunkle Stimme sagte:
,Mitkommen!“ Das Madchen bekam einen Heidenschreck. Doch sie traute sich nicht, sich umzudrehen.
Es herrschte Stille. Da lachte eine alte, aber nette Stimme: Hi, hi, hi, hi!" Blitzschnell drehte Goldmarie sich
um und sah eine schmmpe[ige alte Hexe, die sie angrinste. Das Miédchen starrte sie an, doch dann musste
es auch lachen. Es erzihlte der netten Hexe ihre ganze Geschichte und die Hexe meinte: ,Wenn es weiter
nichts ist, dann sollst du eine meiner silbernen Rosen bekommen." Die nette alte Hexe holte eine silberne
Rose aus ihrem wunderschinen Garten und gab sie Goldmarie. Das Midchen freute sich sehr und
bedankte sich. Die nette Hexe ﬁihr’ce Goldmarie in ihr kleines, schiefes Haus, wo die alte Hexe in einer
Nebenkammer verschwand. Kurze Zeit spiter kam sie zuriick. Sie hatte eine kleine Schachtel in ihrer
schmmpe[igen Hand. Diese ga’o sie Goldmarie und sagte: ,Die ist ﬁ)'u’ dich, da du mich nicht bestohlen
hast.“ Das Midchen wunderte sich, bedankte sich abermals und verabschiedete sich. Dann [ief sie wieder
iiber Berge, Wiesen und Felder zuriick. Als sie an dem hohlen Baumstamm des Zwergs ankam, k[opﬂe sie
an und driickte thm die Rose in die winzige Hand. Dieser war sehr erstaunt: ,Du hast es tatsichlich
geschaﬁt.’ Nun werde ich mich auch an die /-\bmachung halten." Er nahm seinen groﬁen Zipfe[hut vom
kleinen Kopf und murmelte in den groﬂen Hut einen Zauberspmch. Danach sagte er zu G oldmarie: ,Du
kannst Jetzt unbesorgt in den kénig[ichen Hof zuriickkehren und alle Menschen werden nun
gleichbehandelt!" Das junge Médchen bedankte sich beim kleinen Mann und lief in den Hof des Konigs.
Tatséchlich, alle Menschen wurden g[eich’oehande[t und der Konig bot allen ein Haus an, ob arm oder
reich. Goldmarie lebte g[ﬂckﬁch mit threm Vater, der ﬁreige[assen wurde, in einem kleinen Hauslein. Und
immer, wenn das Midchen die Schachtel der Hexe bﬁwe’ce, [agen dort go[dene Miinzen darin. Sie hatten
von dem Moment an genug Geld fiir sich und Goldmarie tat damit auch Gutes. Auch die Prinzessin hatte
sich geéindert. Sie war nicht mehr gemein und spielte mit Goldmarie und den anderen Kindern. Die
Prinzessin und Goldmarie wurden gute Freunde. Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch

heute.




16.

Der Fluch der Katserin

Bs war ebnmal ebn Kinlgreleh mit einer wiichtigen Katserin, die zaubern konnte. Sie war

sehr nett gegenliber thren Untertanen, die tn elnem kletnen Dorf vor threm Schloss Lebten.

Elnes Tages kam ein kleiner Zwerg tn thr Kinlgreich wnd wollte ein bisschen wiit thr
plawdern, dabel veichte er thr elnen klelnes Stitck Kuchen wnd die Kalserin ab es. Dann
plotzlich schlief sie ein. Der Zwerg lachte spittisch und schleppte die Kaiserin wnawffillig

aus dem Sehloss.

withrenddessen spielte Mia, ein Midehen i Alter vow 10 Jahren vor dem Schloss, als sich
plotzlich das Schlosstor sffuete und der Zwerg wit der schlafenden Kaiserin
hinausspazierte. Mia erschrak und sie versteckte sich sehnell hinter einem Bawm. Sie wollte
oeraole Hilfe holew, als der Zwerg die Kaiserin tber die Grenze zog. Mit elnem Mal wurden

das Dorf und das Schloss, einfach alles, grau.

Mia erschrak und rannte zu der Hiitte threr Eltern. Als sie dort angekommen war, wollte
ste b thre Hittte, aber sie konnte nicht, da die Hitte vow elner unsichtbaren wand wmgeben
way. Ste erinnerte steh, dass thre Eltern thr elnmal von einem Fluch erzithlt hatten: wenin
die Kaiserin das Dorf verlassen witrole, witrde es dunkiel werden und alle Leute, die gerade
ln thren Hitten wilren, Ronnten nicht mehr hinaus. Mia stellte fest, dass sie die Einzige
war, die nicht in threr Hitte gewesen war. Sie beschloss, sich auf die Suche wach der
Katserin zu machen wund ging tber die Grenze zwischen Dorf und wald in den finsteren
wald. Nach elnem Langen Marsch traf sie auf eine Hihle, deren Elngang wit einer Mauer
verschlossen war. Mia iberlegte, wie sie wohl hinelngelangen kinnte. Da raschelte es
plitzlich im Gebiiseh und ein riesiges brawnes Fellienliuel sprang auf sie zu. Mia schrie
entsetzt auf und hielt sich die Augen zu. Langsam sffnete sie wieder die Augen und blickte
tn die blauen Augen eines Ubervaschten Bilren. Der Bilr richtete sich auf und sagte: ,was
machst du denn hier? Mia erziihlte thw die ganze Geschichte und der Biir sagte darauf:
Sleh habe eben einen Zwerg gesehen, der elne Kaiserin in elne Hihle getragen hat. U den
Elngang der Hihle zu ffnen sagte er elnen Zauberspruch zwickel, zwackel Z wergenberg

und danwn ist diese Hohle da aufgegangen. * Mia strahlte und wmarmte den Bdren dankbar



und ging zu der Hihle und riet: , Zwickel, zwackel Zwergeberg!” bie Tiir GHfnete sich und
Mia ging mit threm Freund, dem Bhren, in die finstere Hohle. Hinter hnen schloss sich die
Tiir. Mia und der Blr gingen einen langen dunklen Gang entlang, bis sie schlieblich einen
Raum erblickten, in dem die Kaiserin mit gefesselten Armen und Beinén auf adem Boden
lag. Sie war anscheinend wieder aufgewacht, denn sie sehivapfle wie ein Rohrspatz idber den
Zwerg, Atr an éiner Kugél lehnte und sie nicht beachtete. ,\Wieso zawbert sie sich nicht
eintach freiet fragte der Bhr Mia leise und unglbubig. Mia hatte dem Bhren natirlich
erzdhlt, dass die Kaiserin zauberm konnte und sagte jetzt: , lhre Magie ist in ihrem rechten

Arvn und wenn der eng gefesselt st kann sie nicht zawbern.” ,Ah!* sagte der Bhr.

Plitzlich legte der Zwerg seine Hand auf cine Kugel und griines Licht schoss in seine
Hand. ,Jetzt kann ich dich endlich mit meiner Kraft zu meéiner Dienerin machen wund du
kannst mir alles zaubern, was ich will, denn meine Zauberkugel kann mir die Kraft

geben, alle zu meinen Untertanen zu machen, ha, ha, ha, ha, ha!*

,DAas glawbe ich nicht!’, rief Mia und sprang mit dem Bhren in den Rawm. Der Zwerg
wirkte zuwerst dbervascht dann aber rannte er auf Mia zu und versuchte sie mit seiner
Zauberhand zu berihren, abeér Mia wich ihm geschickt aus. Inzwischen kam der Bhr von
hinten an den Zwerg herangeschlichen und sprang auf thn, so hielt er den Zwerg mit
Stiner Zauberhand fest. Mia rannte schnell zu der Kaiserin und versuchte thre Fesséln zu
Losen, die waren fest. aber Mia war stark und schaftfte es. Die Kaiserin stand auf und der
Bhr sprang vom Zwerg hinunter, gerade noch réchtzéitig, sonst hiitte der Zwerg ihn
erwischt. Der Zwerg drehte sich hastig um, aber die Kaisevin war schneller und verzauberte
den. Zwerg in gine kRléine machtlose Maus, die dngstlich und meckernd wunter éinem
Schrank verschwand. Als die drei an der Grenze zu ihrenm Kaiserveich ankamen, stieg die
Kaiserin als Erstes hindurch und Schwups, das Dorf war wieder bunt und alle Leute
konnten wieder Aaus threm Hiusern heraus. \Wewig spliter versammelten sich alle
Dorfbewonner ivn Palast, in dem die Kaiserine und die Porfbewohner Mia und dem Bliren
danteten. Als Mia spliter mit dem Bliven noch spielen wollte, der jetzt bei ihr wohnen durfte,
mumelte die Kaiserin noch zum hundertsten Mal ,Dankee!”. Mia lbchelte und devr BGr

grinste mit. Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.






17.

Das Wasser des [ebens

Es war einmal eine Konigsfamilie mit drei Kindern. Als die Konigin krank wurde und
starb, konnte der Konig das Land nicht allein regieren. Also suchte er nach einer neuen
Frau. Schon bald war eine gefunden. Doch, was der Konig nicht wusste, war, dass die
neue Konigin iiber dunkle Hexenkiinste verfligte. Die Tage vergingen und die Konigin
wurde immer herrischer und arroganter. Die Kinder merkten sofort, dass etwas nicht
stimmte und berichteten dem Konig davon. Der Konig jedoch lieB sich nicht
umstimmen. Er war einfach nur froh, dass er wieder eine Frau hatte.

Als Prinzessin Ewigschon, Prinz Edelmut und Prinz Edelgut eines Morgens zum
Morgenschmaus kamen, merkten sie, dass ihr Vater nicht da war. Prinzessin
Ewigschon fragte die Konigin: ,,Wo ist unser Vater? Kommt er nicht zum
Morgenschmaus?* ,,Thm geht es nicht gut, er muss sich ausruhen®, antwortete diese
knapp. Es war schon Mittag und vom Kd&nig immer noch keine Spur. Da wurden die
drei Kinder unruhig und suchten nach ithm. Als sie im Schlossgarten waren, rief Prinz
Edelmut plotzlich: ,,Hier! Diese Statue, die stand doch vor ein paar Tagen noch nicht
an diesem Platz.“ Die Statue zeigte den Konig in einer erschrockenen Pose. ,,Ja, du
hast Recht, stimmte ihm Ewigschon zu. ,,Und ich erinnere mich auch nicht daran,
dass unser Vater eine solche hat anfertigen lassen.” Verwundert kehrten sie ins Schloss
zuriick, da horten sie die Konigin im Schlafgemach reden: ,,Der Konig ist Stein, jetzt
regier® ich allein, das Reich ist mein. Doch vorher muss ich noch diese drei dummen,
kleinen Kinder aus dem Weg rdumen. Und dann gehort alles mir!* Als die drei Kinder
das horten, beschlossen sie so schnell wie mdglich das Schloss zu verlassen, denn
thnen war klar, dass sie sonst so enden wiirden wie ithr Vater, ndmlich als Statue im
Schlossgarten. Als die Konigin das Schlafgemach verlassen hatte, schlichen sie sich
heimlich hinein und schlugen das Zauberbuch auf, welches auf dem Tisch lag. Darin
fanden sie die Beschreibung des Gegenmittels, welches den Zauber gegen ihren Vater
aufhob. Sogleich machten sie sich auf den Weg, tiber Wiesen und Felder. Erst als es
langsam dunkel wurde, blieben sie stehen. Sie wussten nicht, wo sie - wie es im

Zauberbuch stand, das Wasser des Lebens finden konnten. Da entdeckten sie einen



groBBen Stein, auf dem ein wunderschoner goldener Vogel sal3. Prinzessin Ewigschon
ging zu ihm und fragte: ,,Weillt du, wo wir das Wasser des Lebens finden konnen?*
,,Ja, ich kann euch hinfithren®, antwortete dieser. Sie willigten ein und folgten dem
Vogel iiber Felder und durch Wilder, bis sie ihr Ziel erreicht hatten. ,,Hier ist die
Quelle, in der das Wasser des Lebens flieft. Thr wisst ja, sobald ihr das Wasser
verwendet, wird der Zauber auf die Person libergehen, die den Fluch gesprochen hat*,
erklarte der Vogel. Sie nahmen den Krug hervor, den sie mitgenommen hatten und
fiillten ihn mit der griinlich blauen, kostbaren Fliissigkeit.

Dann machten sie sich schnell auf den Weg zuriick zum Schloss. Es war mitten in der
Nacht und sie waren nur noch wenige Meter vom Eingang des Schlossgartens entfernt,
da horten sie plotzlich schwere Schritte und die Stimme der Konigin, die sagte: ,,Sucht
die drei Konigskinder und bringt sie zu mir!*“ Gerade noch rechtzeitig versteckten sich
die Drei hinter einem grof3en Busch, denn schon ein paar Sekunden spéter zogen alle
koniglichen Soldaten mit der Konigin vorbei. Schnell schlichen sie weiter. Als sie
endlich bei der Statue ihres Vaters im Schlossgarten ankamen und gerade den Krug
hervorholten, trat die Konigin hinter sie. ,,Dachtet ihr etwa, ihr konnt mir so leicht
entkommen?, fragte sie mit erhobenem Zauberstab. Sie lachte siegessicher und
begann den Versteinerungsfluch zu sprechen. Die Kinder waren bleich vor Schreck
und wagten nicht sich zu bewegen. Da fliisterte der goldene Vogel den Kindern zu:
»Schnell, das Wasser des Lebens bevor es zu spit ist.“ In letzter Sekunde liel3
Prinzessin Ewigschon ihre Hand nach hinten gleiten und begoss die Statue. Ehe sie
sich versahen, erstarrte die Konigin zu Stein und der Konig erwachte wieder zum
Leben. Die Konigskinder erzdhlten ihm alles und nun glaubte er ihnen. Gliicklich
schloss er sie in seine Arme. Erst jetzt bemerkten die Kinder, dass der goldene Vogel
verschwunden war. Stattdessen stand eine wunderschone Frau mit goldenem Haar vor
ihnen. ,,Ihr habt die Konigin versteinert, das hat auch den Fluch, den sie iiber mich
gesprochen hatte, gebrochen®, sagte sie mit sanfter Stimme. Der Konig verliebte sich
sofort in sie. Bald darauf lduteten die Hochzeitsglocken.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute!



18.

Die AusreiBerin

Es war einmal ein sehr hiibsches Madchen. Aus Besorgnis
schloss sie ihr Vater in ihr Zimmer und lieB sie nur zum Essen
raus. Eines Tages hatte das Madchen es satt, immer ein-
gesperrt zu sein. Also schmiedete es einen Plan. Sie kochte
aus ihrem geheimen Pflanzengarten ein Schlafmittel. Beim
Essen schiittete sie davon in Vaters Essen, damit er einschlief
und sie schlich sich aus dem Haus.

Am ersten Tag traf sie einen kleinen Hasen, sie fragte, wo das
nachstgelegene Dorf liegt, aber der Hase antwortete nur: ,Ich
werde es dir nicht sagen, nachdem du das deinem Vater
angetan hast.” Also ging sie traurig weiter. Am nachsten Tag
traf sie einen siiBen Vogel. Sie fragte ihn wieder, wo das
nachste Dorf liegt, aber der Vogel antwortete nur: ,Geh nach
Hause!“ Sie ging aber nicht nach Hause. Am dritten Tag sah
sie, wie ein groBer Junge sich hinter einem Baum versteckte.
Sie kam naher und sagte zutraulich: ,Ich tu dir nichts.” Er kam
naher und fragte: ,Was machst du hier?*

Darauf antwortete das Madchen: ,Ich bin weggelaufen.” Der
Junge sagte freundlich: ,Ich auch, sollen wir zusammen weiter-
reisen, ich heiB Ubrigens Tom und du? Das Madchen
nuschelte: ,Lyla.“ Dann kénnen wir zusammen reisen!“ Sie
schlossen sich einander an und waren fiinf Tage unterwegs, bis
sie zu einem Haus kamen.

Sie klopften. Es 6ffnete eine kleine, hassliche, dicke,

grauhaarige, langnasige Hexe und schrie: ,Wer ist da?“ Als Tom



und Lyla sich vorstellten, bat sie sie hinein. Die Kinder fragten
nach Essen. Die Hexe sagte: ,lhr konnt bei mir Arbeiten und
euer Essen verdienen.” Aber die Hexe hatte andere Gedanken.
Einige Zeit verging, die Beiden arbeiteten flir sie. Aber wo es zur
Bezahlung kam, zuckte sie ihren Zauberstab und verwandelte
Lyla in ein Reh. Tom stlirzte sich auf die Hexe, aber ohne Erfolg.
Sie flohen. Lyla weinte: ,Hatte ich nur auf die Tiere im Wald
gehort.” Die Hexe rief: ,Nur die wahre Liebe kann den Fluch
brechen ...... Ha ha ha!“

Eine Woche verging und sie kamen in ein Dorf. Sie hatten Hilfe
erwartet, aber was sie nicht wussten war, dass die Hexe Uberall
erzahlt hatte, dass sie von einem Jungen ausgeraubt worden sei,
begleitet von einem Reh. Sie wurden festgenommen und in
eine Zelle gebracht. Es vergingen Tage, Wochen, Monate. Sie
saBen in der Zelle bis Vollmond.

Tom erinnerte sich an die Hexe und ihre Worter, also klisste er
das Reh und der Zauber wurde gebrochen und sogar ihre Zelle
|6ste sich in Luft auf. Tom gestand Lyla seine Liebe und bat um
ihre Hand.

Die beiden Familien waren froh, ihre Kinder wieder zu sehen
und feierten die junge Liebe.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Ende



19.

Der tapfere Bauernsohn

Es waren einmal ein vor langer, langer Zeit ein kranker Vater und ein mutiger
Sohn. Sie lebten friedlich auf ihrem Bauernhof. Doch eines Tages geschah etwas
Schreckliches, der Vater erkrankte schwer, also machte sich der Sohn auf den
Weg. Er musste schnell Hilfe finden. Er traf auf eine Hexe, die sprach:,,Du musst
mir drei Dinge bringen, dann kann ich ein Heilmittel herstellen. Du musst mir
einen Bergkristall bringen von dem hdchsten Bergim Konigreich, als Zweites
musst du mir eine Drachenschuppe bringen und zu guter Letzt eine sehr seltene
Ozean-Blume aus den tiefsten Gewdssern des Meeres. Also machte sich der
Junge sofort schnell auf den Weg und suchte den Berg. Am Berg angekommen
sah er einen freundlichen Zauberer, der ihm den Bergkristall einfach gab. Auch
bei der zweiten Prifung tat er sich nicht schwer und ergatterte die
Drachenschuppe durch Hilfe eines Magiers. Bei der dritten Aufgabe bekam er
leider keine Hilfe und so suchte er eine halbe Ewigkeit lang den Meeresboden
ab. Doch dann fand er sie, aber... es hing nur noch ein einziges Bliitenblatt an
dieser. Das muss reichen, dachte er sich und brachte alles zur Hexe. Sie sagte:

,Das eine Blutenblatt nur? Da kann mein Gebrau vielleicht nicht helfen!“

Der etwas enttduschte Sohn dachte sich, das muss reichen und brachte es zu
seinem Vater. Der Bursche gab ihm den Trank. Erst tat sich nichts, aber auf
einmal konnte der Vater wieder aufstehen und bedankte sich bei seinem Sohn.

So lebten sie glicklich bis an ihr Lebensende.



